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O £em dnes

• Jak se vám da°í?

• Jak ud¥lat sv·j projekt open source

• Co aº se vá² projekt stane populární

• Kdyº se správce a vývojá°(i) neshodnou
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Minimální kucha°ka

• M¥li byste mít v ruce první funk£ní prototyp

• Není to ºádná v¥da! Nechte se nést entuziasmem :-)

• Upload na GitHub nebo jiný hosting

• Jednoduchá homepage � co to je, kde to stáhnout
a kam posílat patche

• Announcement na relevantních místech
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Výb¥r licence

• Jak byste to d¥lali?

• Zvyková, GPL (verze?), BSD/MIT

• Zm¥ny jsou pracné. . . (Open Street Map)
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Neminimální kucha°ka

• Ka²lete na dokonalý kód

• Ka²lete na (nefatální) chyby

• �itelný kód je dobrý nápad. . . psát od za£átku

• Dokumentace: Jednostránkové README je lep²í neº ºádné

• Zajist¥te snadný zp·sob postavení programu
(Make�le, INSTALL)

• Infrastruktura: Nep°ehán¥jte to!

• Open source podklad (vs. Eagle, BitKeeper)

• Dobrý ob£an ekosystému: UNIXový nástroj! (vs. LibreO�ce)
Myslete na interoperabilitu (zam¥nitelnost)
a �exibilitu (kon�gurovatelnost)
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Aby o tom n¥kdo v¥d¥l

• Není jednoduché °e²ení

• Word of mouth, Google, Freshmeat

• Announcement � mail nebo post

• Tematická skupina � uºivatelé p°íbuzného software,
uºivatelé stávající konkurence, zájemci o téma . . .

• Zaujm¥te, ale st°ídm¥!

• Co to je (v £em to je jiné), kde to stáhnout,
v jakém je to stavu, na jakou platformu + v jakém jazyce
+ pod jakou licencí to je
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Metody °ízení

• Meritokracie! (c.f. Vzestup metirokracie)

• Vyvíjejí lidé, ne �rmy

• The Cathedral vs. the Bazaar

• Benevolent dictator, patch pumpkin, steering committee,
committer group, �hlasování�

• Vyhn¥te se overengineeringu

• Právní struktura � velké projekty, správa pen¥z a trademark·

• Neziskovky, US 501(c)3

• FSF; Linux, Apache, GNOME Foundation

• De²tníky SFC, SPI
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Minimální kucha°ka

• Odpovídejte obratem
• Nebu¤te perfekcionisty (coding style, perfect is enemy
of good)

• Bu¤te perfekcionisty (vedení a idea � dobrý vkus!)
• Inspirujte se. . .

• Nabídn¥te co nejp°ím¥j²í (psychologickou) odm¥nu
• Pe£liv¥ zd·raz¬ujte ostatní autory
• Release early, release often!
• Diskutujte, nebojte si °íct o patch

• Vzkvétá projekt, který roste
(N¥kdo po vás �xuje bugy a udrºuje projekt funk£ní)

• Delegujte, nezapomínejte na user experience
• Vá² projekt by m¥l mít balí£ek!
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Vyhn¥te se. . .

• Problém·m s v¥tvemi a verzemi
• Zdrºování releas· (nep°im¥°ené cíle)
• P°íli² ko²atá struktura
• Nesmyslná £ísla verzí (v¥£né 0.x)

• P°ekáºkám p°i stahování

• P°ekáºkám p°i p°ispívání
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Uºivím se tím?

• Není jednoduché °e²ení

• Placená podpora (Cygnus, Red Hat, Novell, Oracle, . . . )

• Placená roz²í°ení (Novell, CMS, volná noha)

• Double licencing (Qt, MySQL)

• Reklama (Mozilla, BackTrack, MySQL)

• Dary (Wikipedia, n¥kdy bug bounties)

• HW p°íslu²enství (embedded)

• Infrastruktura (IBM)
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A jinak?

• Volno£asová aktivita (ale pro£ to lidé d¥lají?)

• �Scratching an itch�
• Konstruktivní prokrastinace � závislost
• Puntík v CV£ku nebo world domination
• Ego-boo! (vs. self-deprecation)

• Google Summer of Code

• Zam¥stnání v OSS spole£nosti

• Zam¥stnání v Google atd.

• Ne£ekané výhody
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Pro£

• Blbej maintainer (Xorg, LibreO�ce)

• Neaktivní vývoj (kompoZer, dbndns, ELinks)

• Pokra£ování svobodné verze (MariaDB, Xonotic)

• Jiná sada uºivatel·, technické zm¥ny (WebKit, mplayer2)

• Vývoj vs. kompatibilita (GNU Arch � Bazaar � Bazaar NG
� Baz)

• Jiná sada featur (eglibc, kernelové v¥tve)

• �Vývojová v¥tev� (egcs, kernelové v¥tve)

• Zkuste nejd°íve jinou cestu, ale nebojte se!

• Fork zanikne (nej£ast¥ji), p°ipojí se zp¥t, nahradí originál
nebo ºije paraleln¥
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Jak

• Publikuji svojí verzi

• (Nenásiln¥) upozorním ostatní (vývojá°e, uºivatele)

• Upstream/downstream mergování

• Pozor na kompatibilitu API!
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D¥kuji za pozornost

Rekapitulace:

• Opensourcovat je snadné, neodkládejte to!

• Vyhn¥te se overengineeringu ve v²ech sm¥rech

• Myslete na motivaci � ego-boo

P°í²t¥: Záv¥re£ná show (ve va²í reºii).
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